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1. BILDUNG’i kohaldamine digimaailma muutustega

Pidevalt laienev digitransformatsioon mdjutab kaasaegses Uhiskonnas (iha rohkemaid eluvaldkondi.
Peame Oppima toime tulema kasvavate vdoimaluste ja proovikividega. Artiklis pdimub digitaliseerimine
ja digitransformatsioon BILDUNGi kontseptsiooniga, mis koosneb neljast p&hisambast: lilekantavad
teadmised, mittelilekantavad teadmised, vastutustunne ja kodanikuaktiivsus kriitilise mdtlemise
vaatenurgast.

e Ulekantavad teadmised. Digitaliseerimine ja digitransformatsioon suurendavad oluliselt
Glekantavate teadmiste kattesaadavust ja ligipadsetavust, jdudes uute sihtrihmadeni.
Digitooriistade ja -ruumide kasutamisega kaasneb aga oht, et kdrvale jadvad ebasoodsas
olukorras riihmad, kellel vGib puududa digipadevus.

e Mittellekantavad teadmised. Esmapilgul tundub, et digimeedias on mittelilekantavate
teadmiste edastamisel suured piirangud, kuna digivahendid ei vdimalda vahetut isiklikku
suhtlemist ja puudub emotsionaalne side. Digitransformatsioon annab vGimaluse kaasata
emotsioone uudsetes l|ahenemisviisides, mis vdivad olla enneolematud ja kasitleda
potentsiaalselt paljusid ihiskonna aspekte.

e Vastutustunne. BILDUNGi kontseptsiooni kolmas sammas annab vdimaluse liikuda
teadmistelt Gihiskonna puudujaakide siigavamale mdistmisele, mille tulemuseks on valmisolek
vOtta vastutus Uhiskonna tShustamiseks. Digitaliseerimisel ja digitransformatsioonil on
potentsiaali dratada vastutustunne ja luua valmisolek aktiivseks muutumiseks.

e Kodanike voimestamine. See viib meid BILDUNGiI kontseptsiooni viimase samba juurde, sest
kasvav vastutustunne ja uued digivimalused véivad viia kodanike vGimestamise uute
viisideni: ruumililene suhtlemine, Oppimine (iheskoos ja Uksteiselt, teadmiste jagamine
Ghiskondlikest probleemidest ja vastutuse votmine, arendades digi- ja kodanikuaktiivsust.

Praegune digimuutus on muutmas kogu thiskonda, sh tekivad digimaailmad, kus inimesed kohtuvad
virtuaalselt. Sellega kaasnevad vaga konkreetsed proovikivid tdiskasvanuharidusele nagu digildhe,
juurdepaasu puudumine konkreetsetele téoriistadele voi Internetile ning uued manipuleerimisviisid
Uksikisiku ja avaliku arvamusega. Oluline on markida, et eraettevotted kasutavad digikasutajate
kaditumise uurimiseks algoritme ja varustavad kliente varasemale digikditumisele vastava teabega,
seega saavad ettevotted mdojutada trende, ihiskonna arenguid, tarbijakditumist ja maailmavaadet.

BILDUNGI kontseptsioon kutsub meid vaatama neid kaugeleulatuvaid sotsiaalseid arenguid mitte
ainult Uksikjuhtumitena, vaid koondama erinevaid, eetika ja moraaliga seonduvaid sotsiaalseid
valdkondi nagu poliitiline véim, teadus v6i majandus ning suhtuma muutustesse kriitiliselt ja
terviklikult.

2. Heade praktikate naited

Kolm hea praktika naidet digitaliseerimise ja digitransformatsiooni seostamisest BILDUNGI
kasitlusega:
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Digikiila (Austria) projekt annab vahemate véimalustega munitsipaalmajade elanikele voimaluse
Oppida tundma digitdoriistu ja esitada praktilisi kiisimusi nutitelefonide rakenduste kasutamise,
turvaliste paroolide loomise kohta veebiostlemiseks jne. Projekt keskendub (lekantavatele
teadmistele, et omandada paremaid teadmisi digitehnoloogiaga tegelemiseks. Kuid see
kogukonnadppe lahenemisviis arvestab ka mittelilekantavate teadmistega, kuna osalejate kaasamine
annab voimaluse avardada silmaringi ja saada positiivseid emotsioone. Projekti eesmark on
suurendada inimeste osalemisvGimalusi digioskuste arendamise kaudu; kodanikuaktiivsus vdib kiill
areneda, kuid see ei ole projekti peamine eesmark.

My Blossom Channel (lirimaa). See isikliku voimestamise programm pakub oskuspdhist koolitust ja
tuge 15-20-aastastele vaimupuudega noortele. Blossom Irelandi programmid on hasti kooskdlas
BILDUNGI pdhimstetega, sest nende eesmadrk on arendada sotsiaalset vastutustunnet. Kursuste
kdigus on voimalik Oppida uusi eneseregulatsiooni-, emotsioonide valjendamise ja arvamuste
avaldamise oskuseid. Noored kogevad, et nende arvamused on olulised, ja nad suudavad muuta nii
[ahiimbrust kui ka maailma.

Meediakirjaoskus Palestiinas (Soome ja Palestiina). See meediapadevuse programm tugevdab
Palestiina kodanikuiihiskonna organisatsioone, arendades kriitilist meediapadevust ja koostades
Oppematerjale. Lisaks edendab programm piirkonna elanike Gigust teabele. Programm avardab
teadlikkust ja paneb mdistma digimeedia valjakutseid. Programmiga soovitakse innustada osalejaid
aktiivselt Uhiskonnaelus kaasa [66ma ja muutma laiemat avalikkuse suhtumist digimeedia mdistmisel
ja kasutamisel.

3. Soovitused
Soovitused siht- ja sidusriihmadele.

3.1 Makrotasand

Makrotasandi (poliitikakujundajad, poliitikud, otsustajad jne) soovituste eesmark on tugevdada
tingimusi BILDUNGI kontseptsiooni IGimimiseks ja digimeedia kasutamiseks taiskasvanudppes ja -
hariduses.

e ettevotteid tuleb survestada avalikustama, kuidas nende algoritmid t66tavad; digimaailma
demdistifitseerimine; kattesaadavad ja asjakohased rahastusvdimalused; digimeedia peab
olema koigi Uhiskonnaliikmete p&hidigus; labipaistev uudisteabe faktikontroll peab olema
dldine ndue.

3.2 Mesotasand
Mesotasandi eesmark on tugevdada tdiskasvanute koolitusasutusi ning sGnastada soovitused, mis
toetavad digikasitluste ja BILDUNGi kontseptsiooni [8imimist tdiskasvanudppe praktikasse.

e Organisatsiooni igapdevatéd peab hdlmama digivahendeid ja -meetodeid; t6otajate
koolitusvdimalused ja/vdi dppimine teineteiselt peavad olema osa organisatsioonikultuurist;
kasutades BILDUNGi lahenemist digitaliseerimisele, tuleb Oppekavades mainida nii selle
tugevusi kui ka ndrkusi; oppijatel peab olema juurdepaas digioppele; valtida tuleb digilGhe
siivendamist dppijate vahel.
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3.3 Mikrotasand

Mikrotasandi soovitused on suunatud praktikutele nagu koolitajad, koolituse korraldajad ja koolitajate
koolitajad.

Tuleb keskenduda Oppijate vajadustele; muudatusi tuleb teha samm-sammult, sest
tehnoloogia muutub kiiresti; dppijatele tuleb luua véimalus dpikeskkonna asjus kaasa raakida;
praktikud peavad tegutsema tagasiside pdhjal, et saavutada paremaid tulemusi; tuleb labi viia
teadlikkust tOstvaid tegevusi; digitaliseerimine hariduses peab jargima pedagoogilisi
kontseptsioone.
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