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1. Digitalisaatio ja Bildung

Alati laajeneva digitalinen transformaatio muokkaa yha useampia elamanalueita yhteiskunnassamme.
Meiddn jokaisen on opittava selviytymadan kehityksen myota lisdantyvien mahdollisuuksien ja
haasteiden keskella.

Tama teksti on suomenkielinen tiivistelma BildungALE-Erasmus+ hankkeen raportista “Digitalisation
and Bildung”, jossa digitalisaatio ja digitaalinen transformaatio liitetdan Bidung-kasitteeseen (tassa
suomennettu sivistykseksi, joka on merkitykseltdaan lahella.)

BildungALE-hankkeessa sovelletaan Lene Rachel Andersenin koostamaa Bildung-kasitettd. Andersen
jaottelee sivistyksen neljaan ulottuvuuteen, jotka ovat: siirrettava tieto, ei-siirrettdava tieto,
vastuuntunto ja aktiivinen kansalaisuus.

Siirrettava tieto / horisontin laajentaminen. Digitalisaatio ja digitaalinen
transformaatio lisdd merkittavasti tiedon saatavuutta ja saavutettavuutta, tavoittaen uusia
kohderyhmia. Digitaalisten tyokalujen ja tilojen kayttoon liittyy kuitenkin vaara, siita etta
poissuljetaan haavoittuvassa asemassa olevia ryhmid, joilla ei ole riittavaa digitaalista
0osaamista.

Ei-siirrettava tieto / emotionaalinen syvyys ja moraali: Ensisilmayksella digitaalisella
medialla nayttdisi olevan rajoitteita ei-siirrettdavan tiedon (moraalinen ja emotionaalinen
syvyys) vélittamisessd, koska digitaaliset valineet eivat mahdollista henkil6kohtaisen
viestinnan kaltaista suoraa vuorovaikutusta, joten emotionaalinen yhteys jaa puutteelliseksi.
Oppimisen kannalta digitaalinen transformaatio tarjoaa kuitenkin mahdollisuuksia kayttaa
uusia, innovatiivisia lahestymistapoja tunteiden herdttdamiseen ja nain voidaan I6ytaa yhteys
muihin ihmisiin ennenndakemattomilla tavoilla myds monia yhteiskunnallisia nakokohtia
huomioiden.

Vastuuntunnon laajentaminen: Sivistyksen kolmas ulottuvuus, vastuuntunnon
laajentaminen, sisdltda haasteen siirtya tiedon omaksumisesta yhteiskunnallisten epakohtien
syvempdan ymmartamiseen. Tastd seuraa valmius ottaa vastuuta yhteiskunnan
kehittamisesta. Digitalisaatio ja digitaalinen transformaatio luo kanavia vedota ihmisten
vastuullisuuteen ja valmiutta aktivoitua.

Aktiivinen kansalaisuus Tama vie meidat sivistyksen viimeiseen ulottuvuuteen, sill3
kasvava vastuuntunto ja digitaalisten muutosten tuomat uudet mahdollisuudet voivat johtaa
uusiin  keinoihin kansalaisten voimaannuttamiseksi, kuten viestintd tilasta toiseen
(communicating across space), vuorovaikutus ja toisiltamme oppiminen, yhteiskuntiemme
haasteiden jakaminen ja ymmartaminen seka vastuun kantaminen kehittamalla digitaalista
aktivismia ja kansalaistoimintaa.

Kdynnissd oleva digitaalinen transformaatio muuttaa koko yhteiskuntaamme, tuottaen myos
uudenlaisia digitaalisia ymparist6ja, joissa ihmiset voivat tavata virtuaalisesti. Tahan liittyy
aikuiskoulutuksen osalta hyvin konkreettisia haasteita, kuten digitaalinen kuilu, tarvittavien laitteiden
tai internetin saatavuus sekd uudet tavat manipuloida yksilod ja yleistda mielipidettd. On erittain
tarkeda huomata, etta monet yksityiset yritykset kayttavat algoritmeja tutkiakseen kayttaytymista ja
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syottavat heille tietoja, jotka vastaavat heiddn aikaisempaa digitaalista kdyttaytymistdan; tama
tarkoittaa, etta yritykset voivat vaikuttaa trendeihin, yhteiskunnalliseen kehitykseen,
kuluttajakayttdaytymiseen ja maailmankatsomuksiin.

Bildung-kasite kutsuu meidat tarkastelemaan naita kauaskantoisia yhteiskunnallisia kehityssuuntia, ei
vain yksittaisten "siilojen" nakodkulmasta vaan yhdistamalla yhteiskunnan eri alueita kuten poliittinen
valta, tiede tai talous, jotka liittyvat estetiikkaan ja moraalikysymyksiin ja ottavat siten kriittisen ja
kokonaisvaltaisen nakdkulman naihin muutoksiin.

2. Esimerkkeja hyvista kdaytannoista

Kolme esimerkkia hyvista kdaytannoista havainnollistavat digitalisaation ja digitaalisten muutosten
yhdistdamista Bildung-kasitteen lahestymistapoihin.

Digitaalinen kyla (Itdvalta): Hanke tarjoaa kunnan omistamien talojen asukkaille mahdollisuuksia
oppia digitaalisten valineiden kdytt6da matalalla kynnyksella. Asukkaat voivat esittda hyvin
kaytannollisia kysymyksia esimerkiksi alypuhelinsovellusten kaytosta tai turvallisten salasanojen
luomisesta verkkopalveluita varten. Hankkeessa keskitytaan siirrettdavaan tietoon hankkimalla
paremmat tiedot digitekniikasta. Oppiminen on yhteisollistd, koska hankkeessa huomioidaan my®és ei-
siirrettava tieto: osallistujia lahestytadan heiddan asuinymparistossdan ja he saavat osallistumisen
myo6td myonteisia kokemuksia ndakokulmiensa laajentumisesta. Hankkeen paatavoitteena on lisata
ihmisten osallisuutta parantamalla heiddn digitaalisia taitojaan. Se voi edistdda myos aktiivista
kansalaisuutta, mutta se ei ole hankkeen ensisijainen tarkoitus.

My Blossom Channel (Irlanti): Tdma henkildkohtaisen voimaantumisen ohjelma tarjoaa
taitopohjaista koulutusta ja tukea 15—-20-vuotiaille kehitysvammaisille nuorille. Blossom Irelandin
ohjelmat sopivat hyvin yhteen Bildung-periaatteiden kanssa, koska ne ovat kokonaisvaltaisia ja
pyrkivat juurruttamaan sosiaalista vastuuntunnetta. Kurssien aikana on mahdollista oppia uusia
itsesdatelytaitoja seka tunteiden ja mielipiteiden ilmaisutaitoja. Nuoret oppivat, ettd heidan
mielipiteissddn on voimaa ja etta he voivat muuttaa lahiymparistédaan ja myoés maailmaa.

Medialukutaito Palestiinassa (Suomi ja Palestiina): Tdma medialukutaito-ohjelma vahvistaa
palestiinalaisen kansalaisyhteiskunnan jarjest6ja kehittamalla kriittista medialukutaitoa ja tuottamalla
opetusmateriaaleja ihmisten valistamiseksi. Lisaksi ohjelma edistda alueen ihmisten oikeutta saada
tietoa. Ohjelma laajentaa ihmisten tietoisuutta ja saa heidat ymmartamaan digitaalisen median
haasteita. Ohjelman tarkoituksena on kannustaa oppijoita osallistumaan aktiivisesti
yhteiskunnalliseen toimintaan ja parantaa myo6s laajemman yleison ymmarrysta digitaalisesta
mediasta ja sen kadytosta.
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3. Suositukset

Tausta-asiakirja (raportti Digitalisation & Bildung) sisaltdd suosituksia poliittisille p&aattajille,
aikuiskouluttajille ja muille koulutuskentan toimijoille.

3.1. Makrotaso

Makrotason suositukset (poliittiset paattajat, poliitikot, paattavat tahot jne.) tahtdavat Bildung-
kasitteen integroinnin edellytysten ja digitaalisen median kdyton vahvistamiseen aikuisoppimisessa
ja aikuiskoulutuksessa.

e Yritykset tulisi velvoittaa paljastamaan, kuinka niiden algoritmit toimivat turvallisuuden
takaamiseksi; digitaalisen maailman demystifiointi; kdytettavissa on oltava asianmukaiset
rahoituskanavat; digitaalisen median pitaisi olla kaikkien yhteiskunnan jasenten perusoikeus;
lapinakyva uutistietojen faktantarkastus pitdisi olla yleinen vaatimus.

3.2. Mesotaso

Mesotason suositusten tavoitteena on vahvistaa aikuiskoulutusorganisaatioita ja laatia suosituksia,
jotka tukevat digitaalisten lahestymistapojen ja Bildung-kasitteen integrointia aikuisoppimisen ja
aikuiskoulutuksen kaytannon tyohon.

e Organisaation jokapaivdiseen tyohon tulee sisaltya digitaalisia keinoja ja menetelmia;
koulutuksen ja/tai henkiloston vertaisoppimismahdollisuuksien tulee olla osa
organisaation kulttuuria; kaytettdaessa Bildung-lahestymistapaa digitalisaatioon arvot ja
kriittinen tarkastelu tulisi lisdta opetussuunnitelmiin; oppijoilla olisi oltava paasy
digitaalisiin opintoihin ja koulutukseen seka mahdollisuus hyotya niistd; oppijoiden
valisen digitaalisen kuilun laajentumista tulisi valttaa.

3.3. Mikrotaso

Mikrotason suositukset kohdistuvat toimijoihin kuten kouluttajiin, kouluttajien kouluttajiin ja
oppijoihin.

e Oppijoiden tarpeet ovat keskitssa; tekniikka muuttuu nopeasti, muutokset on tehtava
askel askeleelta; oppijoille olisi luotava tiloja, joissa he voivat saada danensa kuuluviin
oppimisymparistoissadn; kdytannon toimijat toimivat palautteen perusteella saadakseen
myonteisia tuloksia; tietoisuutta lisaavaa toimintaa tulisi jarjestaa; digitalisaatiossa olisi
noudatettava pedagogisia kasitteita
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